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2 QUEM SOMOS

Somos a Academia Brasileira de Neurociéncia e Arquitetura,
pioneira do tema no Brasil.

Temos o objetivo de capacitar profissionais, disseminar
conhecimento, desenvolver estudos, integrar multiplas areas em uma
visdo sistémica de espac¢o, comportamento e bem estar, atraves de
nossa formagao, cursos, eventos, workshops, conferéncias e pesquisas.

Acreditamos que a neurociéncia na arquitetura pode transformar
pessoas e lugares. Por isso, buscamos todos os dias vivenciar nosso
proposito em busca do bem-estar das pessoas e humanizagdo de
ambientes e ajudar nossos alunos e alunas a realizarem descobertas
pessoais e profissionais.

I'] NOSSO MBA

Com base nos treinamentos internacionais ja existentes, a
Academia Brasileira de Neurociéncia e Arquitetura (NEUROARQ®
Academy) se propde a incentivar discussdes interdisciplinares e o
aprofundamento nos estudos através do Programa de MBA em
Neuroarquitetura e Design do Bem Estar Humano.

O MBA em Neuroarquitetura e Design do Bem Estar Humano - tem
como principal objetivo reunir todos os conteudos relacionados ao estudo
da Neurociéncia aplicada a Arquitetura, também conhecida como
"Neuroarquitetura”, assim como integrar as demais areas de estudos que
se conectam com o Bem Estar Humano, em um unico treinamento de
360 horas, divididas em 18 disciplinas, ministrado por um grupo
multidisciplinar de docentes.



2 CARGA HORARIA

O programa tem uma carga horaria total de 360 horas, distribuidas
em modulos online que combinam teoria, pratica, estudos de caso, aulas
gravadas e aulas ao vivo. Essa estrutura permite que vocé mergulhe
profundamente nos conceitos e técnicas essenciais para se destacar na
area da neuroarquitetura.

(V¥ ESTRUTURA DO PROGRAMA

Um treinamento de 360 horas, divididas 18 disciplinas que sé&o
agrupadas através de 03 modulos:

01. Mdédulo 1 - Fundamentos da Neurcarquitetura e Bem-Estar Humano
02. Mdédulo 2 - Metodologia NEUROARQ® e Aplicagdes Praticas
03. Médulo 3 - Marketing e Vendas em Neuroarquitetura

I'] DOCENTES MULTISCIPLINARES

O corpo docente do MBA é formado por profissionais de destaque
em diversas areas, como neurociéncia, psicologia, arquitetura, design,
sustentabilidade e tecnologia. Essa diversidade de expertise proporciona
uma visdo ampla e integrada sobre como diferentes disciplinas se
conectam e influenciam a criagdo de ambientes que realmente fazem a
diferenca na vida das pessoas.
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CERTIFICAGAO DE MBA RECONHECIDO PELO MEC

Ao final do programa, o aluno recebera o Certificado de MBA
em Neuroarquitetura e Design do Bem Estar Humano, 360h,
validado e reconhecido pelo MEC.

FERRAMENTAS DE NEUROARQUITETURA

Plataforma digital com ferramentas autoriais da NEUROARQ®
Academy para utilizacgdo em briefing, avaliacdo de pods
ocupacao, além de outras formas de uso.

POSSIBILIDADE DE ESTUDAR A QUALQUER HORA E
LOCAL

Todas as aulas gravadas e ao vivo ficam disponiveis na
plataforma e poderdo ser assistidas a qualquer hora e local.

AULAS ONLINE AO VIVO
Nas aulas ao vivo, o aluno podera interagir com 0s
docentes e com o0s demais participantes.

IMERSOES PRATICAS ONLINE AO VIVO
A cada 3 meses, os alunos terdo a possibilidade de
participar de imersdes de pratica profissional

EVENTO PRESENCIAL
Imersdo presencial em Sao Paulo para aprofundamento e
pratica de Neuroarquitetura e Design do Bem Estar Humano
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APRENDIZADO MULTIDISCIPLINAR

Com uma grade curricular diversificada e atualizada, o
curso oferece uma formacao holistica, conectando

neurociéncia, psicologia, design e sustentabilidade para a
pratica da neuroarquitetura.

SELO DE QUALIFICAGCAO DA NEUROARQ® ACADEMY
Recebera nosso Selo de Qualificagdo para uso profissional
em seu portfdlio e redes sociais

DIFERENCIAQZ\O NO MERCADO

Ao concluir este MBA, vocé estara preparado para atuar
em uma area emergente e com alta demanda, utilizando
metodologias baseadas em evidéncias cientificas para
criar ambientes que promovem saude, bem-estar e
qualidade de vida.

ARGUMENTOS DE BASE NEUROCIENTIFICA

Apds o treinamento, o aluno estara apto a desenvolver,
com segurancga e profissionalismo, projetos ainda mais
completos e argumentos de base neurocientifica.

CORPO DOCENTE ESPECIALIZADO

Contamos com professores renomados, de diferentes
areas do conhecimento, que trazem uma perspectiva
abrangente e rica sobre o impacto dos ambientes no
comportamento humano.

PLATAFORMA DE CONTEUDO

EXCLUSIVA POR 2 ANOS

Acesso a plataforma do curso, com materiais e videos,
disponiveis nos 18 meses da formacgao + 6 meses apos o
término das aulas.
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PARA QUEME O MBA? @&

O MBA em Neuroarquitetura e Design para o Bem-Estar Humano
® é destinada a todos os profissionais e estudantes de Arquitetura,
Design, Engenharia, Projetos, e demais interessados no estudo da
"Neuroarquitetura”, que buscam projetar ambientes mais humanos e que
visam o bem-estar dos usuarios, sejam eles espacos residenciais,
corporativos, comerciais, escolares, hospitalares, entre outros.

CERTIFICAGAO MEC E SELO NEUROARQ ® @

O MBA em Neuroarquitetura e Design para o Bem-Estar Humano é
uma pos-graduacao em formato MBA, reconhecida e certificada pelo
MEC através da Faculdade Unifast. Com uma carga horaria de 360 horas,
0 curso oferece uma especializagdo aprofundada em neuroarquitetura,
alinhando ciéncia, design e qualidade de vida em um curriculo
multidisciplinar e inovador. Essa certificagdo garante o valor académico
do curso, agregando prestigio e oficialidade a formagdo dos
participantes.
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METODOLOGIA [

Este MBA foi desenvolvido para capacitar profissionais a projetar
ambientes que promovem saude, bem-estar e qualidade de vida, com base
nas mais recentes evidéncias cientificas e abordagens integrativas. Ao
longo do curso, os alunos serao imersos em disciplinas que exploram
desde os fundamentos da neurociéncia aplicada a arquitetura até a
aplicacao pratica da metodologia NEUROARQ® em diferentes tipos de
ambientes.

Com uma abordagem holistica que conecta ciéncia, design,
comportamento humano e tecnologia, o programa visa formar
profissionais aptos a criar espagos que impactam positivamente as
emocoes, a salude mental e o desempenho das pessoas.

O MBA combina teoria avangada, estudos de caso e praticas de
mercado para oferecer uma formagdo completa e inovadora. Mais do que
um curso, este programa é uma jornada transformadora que prepara os
participantes para liderarem mudangas significativas no setor.

“Toda experiéncia significativa de arquitetura é multissensorial;
qualidades da matéria, espaco e a escala ¢ medida igualmente pelo olho,
ouvido, nariz, pele, esqueleto da lingua e musculo.”

Juhani Pallasma
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Méduo 1 - Fundamentos da Neuroarquitetura e Bem-Estar Humano

Médulo 2 - Metoddogia NEJROARQ® e Aplicagdes Praticas
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Conexao entre Tecnologia, Dados
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Metodologia: Ambientes Residenciais

Metodologia: Ambientes de Salide

Metod ologia: Ambie ntes E duc acionais

Metodologia: Ambie ntes de Trabalho

Metod ologia: Ambie ntes Co merciais

Metodologia: Ambientes Urbanos
ePaisagismo

Marketing e Vendas em
Neuroarquitetura

Abordagens Inovadoras na
Praticada N euroarquitetura

IMERSOES ONLINE

Q@

IMERSAO PRESENCIAL (SAO PAULO)

* 0 calendario acima demonstra uma previsdo de cada médulo que faz parte do MBA em Neuroarquitetura e Design para o Bem-
Estar Humano NEUROARQ® Academy, podendo sofrer ajustes, conforme andamento.
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DISCIPLINAS DO MODULO

O conteudo deste médulo esta dividido em 8 disciplinas, com 6
aulas online em cada, totalizando a carga horaria de 154 horas (66
horas de aulas + 88 horas estimadas para atividade extracurricular).

DISCIPLINA 1 - Introducdo a Neuroarquitetura

DISCIPLINA 2 — Histéria e Evolugdo da Neuroarquitetura

DISCIPLINA 3 — Comportamento Humano e Psicologia

DISCIPLINA 4 — Neurociéncias e Medicinas Integrativas

DISCIPLINA 5 — Ambientes para Diferentes Fases da Vida

DISCIPLINA 6 — Teorias e Filosofias do Ambiente

DISCIPLINA 7 — Conexao entre Sustentabilidade e
Neuroarquitetura

DISCIPLINA 8 — Conexdo entre Tecnologia, Dados e
Neuroarquitetura




Disciplina 1.
Introducao a Neuroarquitetura

Nesta disciplina, os alunos serdo introduzidos ao conceito de
Neuroarquitetura e como ela se diferencia e complementa outras
abordagens na arquitetura. Serdo explorados temas como o papel do
profissional de projeto, a influéncia do ambiente no comportamento
humano e a importancia do autoconhecimento e dos valores
profissionais. E o ponto de partida para compreender o impacto
profundo da neuroarquitetura no bem-estar e na qualidade de vida.

AULAS DA DISCIPLINA

Aula ao Vivo - Introducéo a Disciplina

O Papel do Profissional de Projeto

O Papel do Ambiente e seus desdobramentos
Autoconhecimento na Pratica Profissional
Virtudes e Valores

Ciéncia como base para profissionais de ambientes
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Disciplina 2.
Histéria e Evolugcao da Neuroarquitetura

Aqui, sera tracada uma linha do tempo desde a origem do campo
até os dias atuais. Os alunos conhecerdo as raizes histéricas da
Neuroarquitetura, os marcos importantes de sua evolucdo e como ela
vem se consolidando como um campo essencial dentro do design e da
arquitetura. Esta disciplina contextualiza o papel da neurociéncia na
transformacao do ambiente construido.

AULAS DA DISCIPLINA

Aula ao Vivo - Introducéo a Disciplina

Origens do Espaco e da Mente (Antiguidade e Idade Média)
Racionalidade e Estética (Idade Moderna)

Ambientes e Emoc6es (Idade Contemporanea)

Quando a Neurociéncia encontra a Arquitetura

Caminhos de Aplica¢do no Brasil e no Mundo
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Disciplina 3.
Comportamento Humano e Psicologia

A disciplina explora os aspectos comportamentais e psicoldgicos
gue sao fundamentais para o desenvolvimento de projetos centrados no
usuario. Desde a antropologia até a psicologia ambiental, os alunos
entenderdo como diferentes teorias sobre comportamento humano
podem ser aplicadas na criagdo de espagos que realmente ressoam
com as necessidades e emocdes das pessoas.

AULAS DA DISCIPLINA

Aula ao Vivo - Introducéo a Disciplina

Seres Humanos, Comportamento, Fenomenologia
Antropologia

Psicologia Ambiental

Fundamentos da Psicologia

Personalidade e Temperamento
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Disciplina 4.
Neurociéncias e Medicinas Integrativas

Com foco na saude mental e no bem-estar, esta disciplina
apresenta os fundamentos das neurociéncias e como a percepcao, 0s
sentidos e a neurodiversidade influenciam a experiéncia espacial. A
integragdo com a medicina e os estilos de vida complementares reforca
uma visao holistica sobre como ambientes saudaveis podem contribuir
para a qualidade de vida.

AULAS DA DISCIPLINA

Aula ao Vivo - Introducéo a Disciplina
Fundamentos das Neurociéncias
Percepcao e Sentido
Neurodiversidade

Medicina Integrativa e Estilo de vida

Saude Mental
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Disciplina 5.
Ambientes para Diferentes Fases da Vida

Cada fase da vida requer diferentes necessidades espaciais.
Desde o desenvolvimento infantii até a longevidade, os alunos
explorardo como adaptar ambientes para apoiar o bem-estar em cada
estagio da vida, considerando os principios das Blue Zones e outros
conceitos relacionados a saude e vitalidade ao longo do ciclo de vida.

AULAS DA DISCIPLINA

Aula ao Vivo - Introducéo a Disciplina
Ciclos da vida humana
Desenvolvimento Infantil
Desenvolvimento de Jovens e Adultos
Idosos e Longevidade

Blue Zones
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Disciplina 6.
Teorias e Filosofias do Ambiente

Esta disciplina explora as diversas filosofias e teorias que
influenciam o design ambiental, incluindo abordagens tradicionais e
contemporaneas como Feng Shui, geobiologia e o conceito Hygge.
Além disso, a relacdo entre espiritualidade e ambiente é abordada de
forma prética e filoséfica, oferecendo uma perspectiva integradora.

AULAS DA DISCIPLINA

Aula ao Vivo - Introducéo a Disciplina

Filosofias do Design Ambiental / Teorias da Arquitetura
Medicina Oriental, Feng Shui, Geobiologia e Radiestesia
Organizacéo do Espaco e o Conceito Hygge

Cabala da Casa

Espiritualidade e Ambiente
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Disciplina 7.
Conexao entre Sustentabilidade e Neuroarquitetura

O compromisso com a sustentabilidade € uma peca-chave para
o futuro da arquitetura. Nesta disciplina, os alunos aprenderdo como
alinhar os principios da neuroarquitetura com praticas sustentaveis,
considerando certificagbes, impactos ambientais e inovagbes que
promovem a harmonia entre o0 ambiente natural e construido.

AULAS DA DISCIPLINA

Aula ao Vivo - Introducéo a Disciplina
Principios de Sustentabilidade

Impactos no Meio Ambiente e no Ser Humano
Certificactes

AplicacOes Sustentaveis

Inovacgdes na Sustentabilidade
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Disciplina 8.
Conexao entre Tecnologia, Dados e Neuroarquitetura

Com o avancgo tecnoldgico, novas possibilidades surgem para o
campo da neuroarquitetura. Esta disciplina explora o uso de dados,
biofeedback e tecnologias emergentes na criagdo de ambientes
projetados com base em evidéncias. O foco é na aplicacdo pratica
dessas inovacg0es para aprimorar a experiéncia do usuario e a eficiéncia
dos projetos.

AULAS DA DISCIPLINA

Aula ao Vivo - Introducéo a Disciplina

Tecnologias e o Impacto nos Profissionais de Ambientes
Tecnologias Emergentes no setor Arquitetura e Design
Equipamentos de Medigdo e Biofeedback

Ferramentas de Neuroarquitetura

Uso de Dados e Andlises em Projetos
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DISCIPLINAS DO MODULO

O conteudo deste médulo esta dividido em 8 disciplinas, com 6
aulas online em cada (exceto Disciplina 10, com 10 aulas), totalizando a
carga horaria de 165 horas (77 horas de aulas + 88 horas estimadas
para atividade extracurricular).

DISCIPLINA 9 — Fundamentos da Metodologia NEUROARQ®
— Aspectos Funcionais

DISCIPLINA 10 — Fundamentos da Metodologia NEUROARQ®
— Aspectos Emocionais

DISCIPLINA 11 — Metodologia NEUROARQ® — Ambientes
Residenciais

DISCIPLINA 12 — Metodologia NEUROARQ® — Ambientes de
Saude

DISCIPLINA 13 — Metodologia NEUROARQ® — Ambientes
Educacionais

DISCIPLINA 14 — Metodologia NEUROARQ® — Ambientes de
Trabalho

DISCIPLINA 15 — Metodologia NEUROARQ® — Ambientes
Comerciais

DISCIPLINA 16 — Metodologia NEUROARQ® — Ambientes
Urbanos e Paisagismo




Disciplina 9.
Fundamentos da Metodologia NEUROARQ® Academy
— Aspectos Funcionais

Esta disciplina introduz os pilares da metodologia exclusiva
NEUROARQ®, com foco nos aspectos funcionais do ambiente. Os
alunos aprenderdo como aplicar evidéncias cientificas no processo de
projeto, abordando a teoria das variaveis ambientais e as premissas
normativas e funcionais. Com um olhar voltado para as necessidades
praticas e emocionais dos usuarios, os futuros neuroarquitetos estaréo
capacitados para criar espacos que combinam fungdo e bem-estar.

AULAS DA DISCIPLINA

Aula ao Vivo - Introducéo a Disciplina

Introducdo a Metodologia de Projeto baseado em evidéncias
Principios da Metodologia da NEUROARQ

Teoria das Variaveis Ambientais

Premissas do Projeto: Necessidades Funcionais - Normativas

Levantamento e Briefing: Necessidades Funcionais e Emocionais
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Disciplina 10.
Fundamentos da Metodologia NEUROARQ® Academy
— Aspectos Emocionais

Aqui, o foco se amplia para os aspectos emocionais do
ambiente, explorando como elementos como cores, formas, iluminagéo,
sons e aromas influenciam o estado emocional dos usuérios. Além
disso, o aluno estudard o impacto da biofilia, do clima e do ar, da
personalizagéo e da ocupacao do espaco na criagcdo de ambientes que
proporcionam experiéncias sensoriais enriquecedoras. Esta abordagem
holistica capacita o profissional a considerar tanto a ciéncia quanto a
emocao no design.

AULAS DA DISCIPLINA

Aula ao Vivo - Introducéo a Disciplina

Premissas do Projeto: Necessidades Emocionais - Aromas e Sabores
Premissas do Projeto: Necessidades Emocionais - Biofilia

Premissas do Projeto: Necessidades Emocionais - Clima e Ar
Premissas do Projeto: Necessidades Emocionais - Cores

Premissas do Projeto: Necessidades Emocionais — Formas e Texturas

Premissas do Projeto: Necessidades Emocionais - lluminagcéo

Premissas do Projeto: Necessidades Emocionais - Ocupagéao e
Relacbes

Premissas do Projeto: Necessidades Emocionais - Personalizagéo

Premissas do Projeto: Necessidades Emocionais - Sons



Disciplina 11.
Metodologia da NEUROARQ® Ambientes Residenciais

Nesta disciplina, os alunos mergulhardo nos fundamentos dos
ambientes residenciais, compreendendo como casas, apartamentos e
residéncias coletivas podem ser projetados para promover o bem-estar.
A aplicacdo da metodologia NEUROARQ® serd explorada em
profundidade, considerando aspectos funcionais, estéticos e emocionais
gue sao essenciais para criar lares que sejam verdadeiros reflgios de
conforto e saude.

AULAS DA DISCIPLINA

Aula ao Vivo - Introducéo a Disciplina

Fundamentos gerais dos Ambientes Residenciais

Apartamentos, Casas, Condominios, Residéncias Coletivas

Aplicagcédo da Metodologia: Aspectos funcionais, estéticos e emocionais
A ciéncia por tras dos ambientes residenciais

Pratica de Mercado
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Disciplina 12.
Metodologia da NEUROARQ® Ambientes de Saude

Espacos como hospitais, clinicas e centros de reabilitacdo
exigem um cuidado especial na sua concepgdo. Nesta disciplina, os
alunos aprenderdo a aplicar a neuroarquitetura em ambientes voltados
para a saude, com foco em proporcionar conforto, seguranca e
tranquilidade tanto para pacientes quanto para profissionais. O
conhecimento cientifico € combinado com praticas de mercado para
criar ambientes que auxiliem na recuperacéo e no bem-estar.

AULAS DA DISCIPLINA

Aula ao Vivo - Introducéo a Disciplina

Fundamentos gerais dos Ambientes de Saude

Hospitais, Clinicas e Consultérios, Centros de Reabilitacao

Aplicagcédo da Metodologia: Aspectos funcionais, estéticos e emocionais
A ciéncia por tras dos ambientes de saude

Pratica de Mercado
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Disciplina 13.
Metodologia da NEUROARQ® Ambientes Educacionais

Ambientes de aprendizagem, como escolas, universidades e
bibliotecas, tém um papel crucial no desenvolvimento cognitivo e
emocional. Esta disciplina explora como aplicar a metodologia
NEUROARQ® para criar espagos que estimulam o aprendizado e a
interacdo, levando em conta necessidades especificas de diferentes
grupos etarios e contextos educacionais. A pratica de mercado se une a
teoria para capacitar o aluno a transformar o ambiente educacional em
um espaco inspirador e funcional.

AULAS DA DISCIPLINA

Aula ao Vivo - Introducéo a Disciplina

Fundamentos gerais dos Ambientes Educacionais

Escolas e Universidades, Centros de Pesquisas, Bibliotecas, Espacos
de Treinamentos

Aplicacédo da Metodologia: Aspectos funcionais, estéticos e emocionais
A ciéncia por tras dos ambientes educacionais

Prética de Mercado
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Disciplina 14.
Metodologia da NEUROARQ® Ambientes de Trabalho

O ambiente de trabalho moderno requer solu¢des que aumentem
a produtividade e o bem-estar dos colaboradores. Nesta disciplina, os
alunos aprenderdo a projetar escritorios, coworkings, home offices e
outros espagos profissionais utilizando a metodologia NEUROARQ®.
Serdo abordados aspectos como inovagdo, flexibilidade e
personalizacdo, além de praticas para criar ambientes que promovem
um equilibrio saudavel entre eficiéncia e satisfacéo no trabalho.

AULAS DA DISCIPLINA

Aula ao Vivo - Introducéo a Disciplina

Fundamentos gerais dos Ambientes de Trabalho

Escritérios, Coworkings, Home Office, Espacos de Inovacao e Startups
Aplicagcédo da Metodologia: Aspectos funcionais, estéticos e emocionais
A ciéncia por tras dos ambientes de trabalho

Pratica de Mercado
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Disciplina 15.
Metodologia da NEUROARQ® Ambientes Comerciais

Ambientes comerciais, como lojas, restaurantes e shoppings,
precisam oferecer experiéncias atraentes para o0 consumidor. Esta
disciplina foca na aplicacdo da neuroarquitetura para criar espacos que
ndo apenas estimulam as vendas, mas também geram conexdes
emocionais com os clientes. A metodologia NEUROARQ® sera
explorada para harmonizar estética, funcionalidade e emocéo,
garantindo que o ambiente comercial seja envolvente e memoravel.

AULAS DA DISCIPLINA

Aula ao Vivo - Introducéo a Disciplina

Fundamentos gerais dos Ambientes Comerciais

Lojas, Shoppings Centers, Mercados e Feiras, Restaurantes/Cafés
Aplicagcédo da Metodologia: Aspectos funcionais, estéticos e emocionais
A ciéncia por tras dos ambientes comerciais

Pratica de Mercado
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Disciplina 16.
Metodologia da NEUROARQ® Ambientes Urbanos e
Paisagismo

Os espacos urbanos e paisagisticos tém o poder de moldar o
bem-estar coletivo. Nesta disciplina, os alunos aprender&o a aplicar a
metodologia NEUROARQ® em projetos de parques, pracas e jardins
sensoriais, além do planejamento urbano. A conexdo entre natureza e
ambiente construido serd explorada para criar espagos que promovam
interacdes positivas, saude mental e uma experiéncia urbana integrada.

AULAS DA DISCIPLINA

Aula ao Vivo - Introducéo a Disciplina

Fundamentos gerais dos Ambientes Urbanos e Paisagismo

Parques e Pracas, Planejamento Urbano, Jardins Sensoriais
Aplicagcédo da Metodologia: Aspectos funcionais, estéticos e emocionais
A ciéncia por tras dos ambientes urbanos e paisagismo

Pratica de Mercado
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DISCIPLINAS DO MODULO

O conteudo deste médulo esta dividido em 2 disciplinas, com 6
aulas online em cada, totalizando a carga horaria de 41 horas (19 horas
de aulas + 22 horas estimadas para atividade extracurricular).

DISCIPLINA 17 — Marketing e Vendas em Neuroarquitetura

DISCIPLINA 18 — Abordagens Inovadoras na Pratica da
Neuroarquitetura




Disciplina 17.
Marketing e Vendas em Neuroarquitetura

Compreender o mercado e saber como posicionar-se é
fundamental para qualquer neuroarquiteto. Esta disciplina oferece
estratégias de branding, marketing e vendas especificas para o campo
da neuroarquitetura. Além de abordar técnicas de precificacéo,
apresentagao persuasiva e gestao de escritérios, os alunos aprenderéo
como se destacar em um mercado competitivo, atraindo clientes e
fortalecendo suas marcas.

AULAS DA DISCIPLINA

Aula ao Vivo - Introducéo a Disciplina

Gestao de Escritorio de Arquitetura/Design/Construcéo
Estratégias de Branding, Posicionamento e Marketing
Técnicas de Apresentacdes Persuasivas

Modelo de Negécios e Precificagdo

Técnicas Avancadas de Vendas em Neuroarquitetura
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Disciplina 18.
Abordagens Inovadoras na Pratica da Neuroarquitetura

Nesta disciplina, os alunos explorardo novas fronteiras na prética
da neuroarquitetura, desde consultorias especializadas até avaliacdes
pds-ocupacdo e producdo cientifica. Além disso, serdo discutidas
formas de expandir a atuacdo do profissional, como a participacdo em
congressos, a realizagdo de treinamentos e a influéncia internacional.
Esta disciplina prepara o aluno para se tornar um lider inovador no
campo da neuroarquitetura.

AULAS DA DISCIPLINA

Aula ao Vivo - Introducéo a Disciplina

Projetos e Consultorias

Avaliacéo de P6s Ocupacao

Producao Cientifica e Participacdo em Congressos
Treinamentos e Palestras

Influéncia e Expanséo Internacional

44






QUER FAZER PARTE DA PROXIMA TURMA DO MBA EM
NEUROARQUITETURA E DESIGN PARA O BEM-ESTAR
HUMANO NEUROARQ® ACADEMY?

Entre em contato conosco para saber mais informacoes!

Email: contato@neuro.arqg.br
WhatsApp: (11) 4379-1352 (CLIQUE AQUI)

NOTA FINAL
Este material de apresentacdo esta sujeito a alteragdes nas especificages
referente a: corpo docente, cronograma e conteudo das aulas.
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